Krouzek WURM

Mili zaci, mili rodi¢e, ve Skolnim roce 2024/25 bude poprvé ve Skole Dolni Bfezany probihat
krouzek, jehoz naplni bude vyuka zakladl a spole¢né tvoreni ve hfe Wurm Online. Ackoliv mohou
byt obecné pocitacové hry pokladany za prostfedek odreagovani i adrenalinové zabavy, v lepSim
pfipadé rozvoje logického mysleni, existuji hry, které rozviji hrac¢e v mnoha dalSich ohledech. Hra
Wurm rozviji mimo jiné kooperaci, jazykové schopnosti, €i poznatky z oblasti femesel.

Pavodnimi autory jsou skandinavci Rolf Jansson a Markus Persson, druhy jmenovany se v roce
2007 oddélil a vytvoril hru Minecraft, ktery byl komeréné Uspésny a je vhodny i pro déti a mladsi
grafiku i herni svét, pro ilustraci uvadim nékolik vlastnosti, pfipadné odliSnosti od hry Minecraft:

e Online perzistentni survival sandbox svét, nékolik ostrovu o rozloze 8x8 az 32x32 km2, co
vytvofi jeden hrag, vidi ostatni hraci, mohou jeho vytvory pouzivat, pfipadné upravovat.
Mezinarodni komunita pfevazné dospélych hracl, spoleCnym jazykem je anglictina.

Hra podporuje kooperaci, nikoliv soutézivost (PvP je mozné jen na nékterych serverech,
kam maiji pFistup zkuseni hradi).

e Oproti Minecraftu nabizi Wurm velkou realisti¢nost a rozviji trpélivost (zasazené plodiny je
mozné sklidit az za nékolik dnu, taktéz mladata se rodi pfipusténym zvifatlim cca za tyden
a nékolik dalSich tydnl rostou a dospivaji, nakopanou hlinu, kameny ¢&i rudu je tfeba pro
svou vahu dopravovat na vozech, atd.)

e Pohybovat se a dopravovat suroviny ¢i zbozZi je mozno i na nékolika typech lodi s rliznou
velikosti a naroCnosti stavby, na nich je téz mozné preplout z jednoho serveru na druhy.

e Stavba domU po predchozich terénnich Upravach, jejich vybava nabytkem &i dekoracemi
vyZaduje zru€nost a znalost postupu.

e Ve hfe je mozné pfipravovat stovky druhu jidel a napoju dle receptt nalezenych,
naucenych ¢&i ziskanych od dalSich hraca.

e K puvodnim zakladnim &innostem a femeslim (napf. tesarstvi, truhlarstvi, hornictvi,
kovarstvi, metalurgie, alchymie, stavba lodi, atd.) pfibylo v pozdéjSich asech nékolik
dalSich (napf. archeologie, kartografie).

Krouzek bude probihat jednou tydné v u€ebné IT, jeho ¢lenové se budou postupné ugit riznym
postupum a spolupracovat na spole¢nych projektech (stavby domu, mostl, hradll) a zazivat
spole¢na dobrodruzstvi (objevovani novych mist, vystup na vysokou horu, atd.)

Odkazy:

https://www.wurmonline.com/ - hlavni stranka hry
Wurmpedia - encyklopedie s cca 3000 &lanky

Clanek o hre - ¢lanek o hie v€etné rozhovoru s autorem
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